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1. Wstep

Wiek przedszkolny i wczesnoszkolny to okres w zyciu dziecka, w ktérych intensywnie
rozwijajg sie funkcje poznawcze, takie jak pamie¢, mowa, stuch, myslenie. Dzieci uczg sie
umiejetnosci wyrazania wtasnych mysli, potrzeb, zasad funkcjonowania w grupie
rowiesniczej. Nauczyciele starajg sie proponowaé dzieciom takie aktywnosci, ktére wspieraé
je beda w kreowaniu siebie, budowaniu pozytywnego obrazu wtasnego ,ja”, wyrazaniu
mysli, uczué, emocji, potrzeb i upodoban. Dzieki ekspresji, aktywnosci twdrczej rozwija sie
osobowos¢ dziecka, a uczestnictwo w zabawach muzyczno — ruchowych staje sie zrédtem
zadowolenia, radosci i satysfakcji dzieci. Z kolei stosowane na zajeciach zabawy jezykowe
wplywaja na zwiekszanie zasobu stownictwa i przyswajanie poprawnych form
gramatycznych. Zabawy rozwijajgce stuch fonematyczny warunkujg opanowanie
umiejetnosci pisania i czytania.

Niniejszy program stanowi propozycje zaje¢ logorytmicznych dla dzieci
siedmioletnich. Wynika z potrzeb dzieci w zakresie edukacji jezykowej i komunikacyjnej.
Jest odpowiedziag na wazrastajacg co roku liczebno$é dzieci z wadami wymowy, niskg
sprawnos¢ narzagddw mownych, stabg koncentracje uwagi, jak réwniez niezaspokojong
potrzebe wspodlnej zabawy w grupie rowiesniczej. W zatozeniach realizacja programu ma
stuzy¢ zaspokojeniu naturalnej potrzeby ekspresji w dziedzinie dziatalnosci tworczej,
poszerzy¢ skale wzruszen i przezy¢ dzieci, rozwingé ich wrazliwos¢ artystyczng.
Logorytmika jako metoda terapeutyczna i profilaktyczna wykorzystujgca muzyke uczy
ptynnosci ruchdw, poprawnego reagowania na sygnaty dzwiekowe, stuzy relaksacji, wptywa
pozytywnie na samopoczucie, pozwala w celowy sposéb wytadowac nagromadzong energie
oraz zwolni¢ napiecie miesniowe. Stosowane na zajeciach zabawy integracyjne w kole
utatwiajg tworzenie wiezi spotecznych, integracji z réwiesnikami. Warto réwniez zwrdcié
uwage na to, iz wspdlna zabawa i mozliwos¢ zaprezentowania swoich umiejetnosci jest dla
dzieci niezwykle inspirujacg i satysfakcjonujgca Aktywnosci muzyczno — ruchowo — stowne,
¢wiczenia uwrazliwiajgce na wysokos$¢, barwe i czas trwania dzwieku, ¢wiczenia fonacyjne
i artykulacyjne, stuzg rozwijaniu funkcji stuchowych dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Dzieki
podobienstwu muzyki i mowy wspierajg nauczycieli w korygowaniu zaburzen w obrebie
prozodii jezykowych (np. intonacji, akcentu). W odniesieniu do powyzszych zatozen niniejszy
program zajec logorytmicznych stanowi¢ moze rowniez uzupetnienie terapii logopedycznej.

Adresatami programu s3g logopedzi prowadzacy zajecia logorytmiczne. Realizacja
programu wymaga wykorzystania s$rodkéw dydaktycznych wspomagajacych rozwdj
jezykowy, percepcyjny i motoryczny ucznia, takich jak: chusty animacyjne, guma
sensoryczne, gry logopedyczne, instrumenty perkusyjne, materiat przyrodniczy, puszki
szmerowe. Warunkiem realizacji programu jest rowniez nawigzanie wspotpracy z rodzicami
tj. przekazywanie rodzicom fotorelacji, filméw, propozycji ciekawych zabaw rozwijajgcych
np. percepcje stuchowy, umiejetnosé czytania metoda sylabowa.



2. Cele programu

Cele ogdlne:

e rozwijanie wrazliwosci muzycznej, ekspresji muzyczno- ruchowej,

e rozwdj funkcji stuchowo — jezykowych,

e poprawa pamiecii koncentracji uwagi;

e rozwijanie koordynacji wzrokowo — ruchowej,

e rozwijanie orientacji w przestrzeni i schemacie ciata,

e usprawnianie motoryczne w szczegolnosci w zakresie pracy artykulatoréw i rak,
e rozwodj kompetencji komunikacyjnych i spotecznych.

Cele szczegétowe:

rozwijanie umiejetnosci szybkiego reagowania na sygnaty stowne i dZzwiekowe,

e rozwijanie wrazliwos$ci na muzyke, rytm, tempo, barwe, umiejetnosci poruszania sie
do rytmu,

e doskonalenie uwaznosci stuchowej,

e uwrazliwienie dzieci na elementy wspdlne dla muzyki i mowy,

e upowszechnianie wtasciwych wzorcow stuchowych wyrazow,

e doskonalenie pracy narzagddw mownych i planowania ruchéw,

e rozwijanie koordynacji ruchowo — stuchowej,

e stymulowanie prawidtowego rozwoju jezykowego dzieci,

e zainteresowanie mowag wtasng, innych dzieci i dorostych,

e doskonalenie koordynacji stuchowo - ruchowej i wzrokowo- ruchowej,

e doskonalenie pracy analizatora stuchowego,

e doskonalenie sprawnosci artykulacyjnej, stuchowej,

e wyzwalanie pozytywnych emocji i wprowadzanie w stan dobrego samopoczucia.

3. Metody:

e elementy Metody Dobrego Startu — integracja zmystéw, orientacja w schemacie ciata,

e metoda Labana, Batti Strauss, metoda Carla Orffa,

e zabawy i ¢wiczenia ruchowo — rytmiczno - muzyczne, usprawniajgce analizator
stuchowy, wzrokowy i kinestetyczno — ruchowy,

e (¢wiczenia z zakresu techniki ruchu,

e swobodny ruch i improwizacja,



¢wiczenia percepcyjno — stuchowe,
¢wiczenia artykulacyjne,

masazyki relaksacyjne,

piosenka i wiersz ortofoniczny,
pedagogika zabawy, metoda Klanzy.

4. Formy pracy:

indywidualna,
zbiorowa,
grupowa.

5. Planowane efekty:

uczen chetnie bierze udziat w proponowanych zabawach i ¢wiczeniach, odtwarza
zaprezentowane przez nauczyciela motywy rytmiczne,

w proponowanych zabawach przejawia twérczg postawe,

potrafi koncentrowac swg uwage na ¢wiczeniach i zabawach,
przyzwyczaja sie do kontaktu z muzykg, rytmem i taricem,
rytmicznie porusza sie przy muzyce,

zwraca uwage na prace artykulatoréw,

utrwali poprawny wzorzec stuchowy niektorych gtosek,

rozwija uwaznosc stuchowg i stuch fonematyczny,

stara sie oddychaé w sposéb prawidtowy,

wzbogaca zakres cech prozodycznych,

poszerza stownictwo i zakres wiedzy o otaczajgcym Swiecie,
podejmuje sie wspotpracy z réwiesnikami,

czerpie rados¢ z mozliwosci zaprezentowania swoich umiejetnosci,
osigga sukcesy na miare swoich mozliwosci.

6. Propozycje tematow zajec logorytmicznych:
e Poznajmy sie! Oto ja!
e Co stycha¢ w wiewiorczej dziupli
e Misiowe zabawy
e Dzis Halloween, wokét petno strachéw, nie ma kpin!
e Andrzejkowe czary i wrozby



Muzyka dzwoneczkédw choinkowych

e Zabawy w karnawale

e Koncert dla Babci i Dziadka!

e Kocia rodzina

e Opowiesci zamkowych wiez

e Znieba kap, kap, a w katuzy chlap, chlap!
e Tecza —siedmiobarwny szlak na niebie

e W rymowanym domku

e Posrod traw i tgkowych kwiatéw

e W krainie liter i gtosek

7. Planowane aktywnosci:

e zabawy rozwijajace prace narzgdéw mownych,

e (wiczenia oddechowe i fonacyjne,

e stuchanie czytanych utworodw literatury dzieciecej,
e nauka wyliczanek i rymowanek,

e zabawy rytmiczne,

e zabawy muzyczno —ruchowe,

e zabawy dzwiekonasladowcze,

e nauka uktadéw choreograficznych,

e ¢wiczenia stuchu fonematycznego,

e opowiadanie i opisywanie.

8. Przyktadowe éwiczenia:
Cwiczenia oddechowe:

e dmuchanie na kulki z waty, piorka,
e przedfuzone wymawianie sylab,
e przenoszenie za pomoca rurki matych kawatkdw papieru, bibuty.

Cwiczenia artykulacyjne:

e szerokie zamykanie i otwieranie ust,
e wykonywanie ruchéw okreznych,
e rozcigganie i zaokraglanie warg.



Cwiczenia jezyka:

oblizywanie gérnej i dolnej wargi,
wypychanie jezykiem policzkéow,
klgskanie,

przyklejanie masy jezyka do podniebienia.

Cwiczenia rozwijajace funkcje stuchowe:

rozpoznawanie charakterystycznych odgtosow zwierzat, pojazdéw, urzadzen
z najblizszego otoczenia, instrumentéw,

rozpoznawanie natezenia i wysokosci dzwiekow,

zabawy z wykorzystaniem kostek dzwiekowych i puszek szmerowych,

nauka krotkich rymowanek,

¢wiczenia uwaznosci stuchowej,

rozwijanie orientacji w przestrzeni (poruszanie sie i manipulowanie przedmiotami
wedtug instrukcji nauczyciela),

odwzorowywanie ustyszanych melodii, sekwencji za pomocg umownych znakow
(uktadéw przedmiotow),

powtarzanie ustyszanych melodii i sekwencji dZzwiekowych,

dobieranie w pary rymujgcych sie nazw obrazkéw,

wskazywanie przez dziecko miejsca gtoski w wyrazie,

¢wiczenia w réznicowaniu dzwiekow opozycyjnych,

analiza, synteza stuchowa wyrazow.

Cwiczenia i zabawy rozwijajace ekspresje i inwencje twoércza:

zabawy z wykorzystaniem instrumentdéw perkusyjnych, woreczkéw gimnastycznych
obreczy, chust,

instrumentacja, tworzenie akompaniamentéw,

rytmizowanie krétkich rymowanek i piosenek,

ruch swobodny dzieci do muzyki ilustracyjne;j,

zabawy z chustg animacyjng i guma SI.

9. Ewaluacja:
obserwacja dzieci podczas zajeg,
karty pracy dla dzieci i arkusz ewaluacyjny dla rodzicow (aplikacja Google).
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PRZYKLADOWE SCENARIUSZE ZAJEC



Temat

:Poznajmy sie! Oto ja!

Cele ogdlne:

Uczen:

wspomaganie rozwoju funkcji stuchowo — jezykowych, w tym stuchu fonemowego,
rozwijanie koordynacji wzrokowo — ruchowej,

rozwijanie orientacji w przestrzeni i schemacie ciata,

rozwijanie kompetencji komunikacyjnych i spotecznych.

rozwija umiejetnos¢ analizy i syntezy wyrazow,

doskonali koordynacje stuchowo — ruchowg,

doskonali pamied i uwaznos¢ stuchowg, umiejetnos¢ lokalizowania Zzrédta dzwiekow,
poprawnie wskazuje czesci ciata,

manipuluje przedmiotami zgodnie z instrukcjg nauczyciela,

recytuje krotki tekst, postuguje sie umownymi gestami,

podczas recytacji tekstu zwraca uwage na wtasciwg wymowe,

poprawnie wskazuje czesci ciata,

bierze udziat w zabawach integracyjnych,

czerpie radosc¢ z uczestnictwa w zabawach relaksacyjnych.

Metody:

¢wiczenia z zakresu techniki ruchu,
¢wiczenia percepcyjno — stuchowe,
masazyk relaksacyjny.

pitka,

kolorowe znaczki,

plastikowy kubek dla kazdego dziecka,
https://www.youtube.com/watch?v=R9cxIK9hsB0O
zabawa jezykowa ,,Krazy pitka kolorowa”
https://www.youtube.com/watch?v=R9cxIK9hsB0




e ,Taniec Potamaniec”

e https://www.youtube.com/watch?v=MG6iPAU2bO0I
e ,Klasnij, podaj kubek”

e https://www.youtube.com/watch?v=1cwb h7sWCU
e ,Deszczyk” masazyk (tekst)

Przebieg zajec:

Y

,Ja jestem...”- zabawa na powitanie

YV V V

wypowiadania tekstu
w réznym tempie, skandujgc

Moje ciato Twoje ciato, réznych czesci ma niemato,
tokcie, biodra, tydki, uda,

Nigdy nam nie grozi nuda.

Oczy uszy, usta, nos,

Teraz Ty masz gtos.

» ,Klasnij, podaj kubek” — zabawa ruchowa w parach
» ,Deszczyk”— masazyk relaksacyjny (nieznany autor)

,Tedy ptynie rzeczka, (ruch falisty od gtowy do bioder),

idzie pani na szpileczkach, (stukanie palcami wskazujgcymi wzdtuz kregostupa),
tu przebiegty konie (przebieganie dwoma palcami po plecach),

tedy przeszty stonie (stukanie pigstkami wzdtuz kregostupa),

a tu idzie szczypaweczka, (leciutkie szczypanie od krzyza do gtowy),

zaswiecity dwa stoneczka, (dtonie otwarte, palce ztgczone, masaz spiralny),

,Krazy pitka kolorowa” — zabawa jezykowa rozwijajgca analize stuchowsg,
,Czyje to imie?”- zabawa stuchowa, ¢wiczenia syntezy wyrazowej

»Moje ciato, Twoje ciato” (M. Baranska) - wierszyk z pokazywaniem,
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spadt drobniutki deszczyk, (lekkie pukanie wszystkimi palcami),

czy przeszedt cie dreszczyk? (lekkie szczypanie szyi).

» ,Kto Cie wota” — zabawa stuchowa, d¢wiczenia uwaznosci
lokalizowanie zrodta dzwiekow,
» ,Taniec Potamaniec” — zabawa muzyczna.

stuchowej,
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Temat:

Co stychad¢ w wiewidrczej dziupli

0
1]
o

Uczen:

rozwijanie funkcji stuchowo — jezykowych,

wspomaganie rozwoju pamieci stuchowej i koncentracji,

rozwijanie koordynacji stuchowo — ruchowej i wzrokowo — ruchowe;j,
usprawnianie motoryczne w szczegdlnosci w zakresie pracy artykulatoréw,
rozwoj kompetencji komunikacyjnych i spotecznych.

doskonali sprawnosé narzgdéw mownych,

poszerza wiedze na temat funkcjonowania aparatu mowy i pracy jezyka,
uczestniczy w ¢wiczeniach emisyjnych,

zwraca uwage na poprawng wymowe gtoski ,sz”,

doskonali koordynacje stuchowo — ruchowg,

rozwija umiejetnos¢ prawidtowe] identyfikacji i rdzinicowania diwiekdéw

z otoczenia, doskonali pamieé i uwaznosé stuchowsa,
stosuje sie do polecen nauczyciela,
czerpie rados¢ z uczestnictwa w zabawach relaksacyjnych.

Metody:

Srodki:

¢wiczenia percepcyjno — stuchowe,
¢wiczenia artykulacyjne, emisyjne,
zagadki dotykowe.

ilustracje do przeprowadzenia gimnastyki buzi i jezyka,
nagrania odgtoséw (woda z kranu, odkurzacz, zamiatanie podtogi, zamykanie szafy)
https://www.youtube.com/watch?v=FHaGYnyHlIc

szpatutka albo patyczek dla kazdego dziecka, mus owocowy, papierowe talerzyki,
»Dwa drewienka”- nagranie piosenki
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https://www.youtube.com/watch?v=BaePR3Y1DB

e pudetko sensoryczne, szyszki réznej wielkosci, zotedzie, orzechy wtoskie, jarzebina,

gatazka jodty, klawesy.

Przebieg zaje¢:

>

>

A\

Wprowadzenie do tematyki zaje¢ - wyjasnienie uczniom, ze na dzisiejszych
zajeciach przeniosg sie do lasu, na poczatku odwiedzg dziuple wiewidrki,
Gimnastyka buzi i jezyka z wykorzystaniem materiatu obrazkowego -
prezentacja ilustracji (okna, dywan, sufit, Sciana)

Wyjasniamy uczniom, ze za chwile zrobig porzadki ,,w buzi”, bedg czyscic¢
okna, sufit, drzwi, wytrzepia dywan. Mieszkanie posprzata wiewidrka (jezyk).
Ustalamy z uczniami, co bedzie petnito w zabawie funkcje sufitu, drzwi,
dywanu. Nastepnie kazdy z uczestnikdéw dotyka jezykiem podniebienia,
policzkéw, gérnych i dolnych zebdw, itp. Wskazanie przez nauczyciela
odpowiedniego obrazka rozpoczyna kolejng czynnos¢ ,w buzi”,

,»Co stycha¢ w dziupli”- rozwigzywanie zagadek stuchowych,

»Szumi i szelesci”- wybrzmiewanie gtoski ,sz” w izolacji i sylabach
poprzedzone krotkim wprowadzeniem dotyczgcym warunkdéw koniecznych

do prawidtowej wymowy gtosek szumigcych, uwrazliwianie narzgdéw mowy
(smarownie jezyka musem owocowym i przyklejanie do podniebienia),
,Pudetko sensoryczne” (zagadki dotykowe) — rozwijanie mowy i funkcji
spostrzezeniowych.

Wybieramy kilku uczestnikdw. Kazde z wybranych dzieci dotyka jednego
przedmiotu, np. zotedzia, gatazki jodty. Nastepnie musi opisa¢ przedmiot,
ktory trzyma w dtoni i podac jego nazwe,

,Koncert na dwa drewienka” zabawa rytmiczno — muzyczna do piosenki ,,Dwa
drewienka”,

,Zotedzie” — éwiczenia fonemowego z wykorzystaniem loteryjki obrazkowe;.
Kazdy z uczestnikdw zabawy losuje obrazek, nazywa przedmiot znajdujace sie
na karcie, a nastepnie wskazuje gtoski w nagtosie i wygtosie,

Kazde dziecko losuje obrazek. Zadanie polega na wskazaniu w nazwie obrazka
pierwszej i ostatniej gtoski,

,Kasztanowe masazyki” — zabawa relaksacyjna w parach z wykorzystaniem
materiatu  przyrodniczego, masowanie plecéw kolegi lub kolezanki,
wykonywanie kolistych ruchow za pomocg kasztandow.
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Temat:

Misiowe zabawy

Cele:
e rozwijanie funkcji stuchowo —jezykowych,
e wspomaganie rozwoju pamieci stuchowej i koncentracji,
e rozwijanie koordynacji stuchowo — ruchowej i wzrokowo — ruchowej,
e ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego.
Uczen:
e rozwija umiejetnos¢ prawidtowej identyfikacji i rdznicowania dzwiekdéw
z otoczenia,
e rozwija percepcje stuchowg i poczucie rytmu, umiejetnos¢ szybkiego reagowania na
zmiane tempa utworu,
e odwzorowuje za pomocg umownych znakéw linie melodyczng utworu,
e usprawnia umiejetnosé¢ sSwiadomego oddychania,
e doskonali motoryke matg podczas wycinanie drobnych elementéw.
Metody:
e (¢wiczenia z zakresu techniki ruchu,
e swobodny ruch i improwizacja,
e ¢wiczenia percepcyjno — stuchowe,
e (¢wiczenia oddechowe,
e burza mdzgow.
Srodki:

Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekéw z otoczenia (Odgtosy zwierzagt domowych,
polnych i wodnych — X i XI),
https://platforma.mtalent.pl/lesson/view/2632338540736015/next/~courses~55533
92210411520~ next~~courses?display=grid&page=10

dywan interaktywny FunFloor —zabawa w fapanie rybek,

taniec ,Danza Minoejska” nagranie
https://www.youtube.com/watch?v=3VKnHF5LUCY
karty pracy (,,zapis linii melodycznej” - muzogram),

karta pracy - kropelki dla kazdego dziecka, nozyczki, papierowe rurki do napojow,
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tekturowe talerzyki.

Przebieg zajec:

>

>

»Maty mis na spacerze” — rozwigzywanie zagadek dzwiekowych, gry interaktywna
(program mTalent),

,NiedZwiadek towi ryby”- zabawa zrecznosciowa z wykorzystaniem interaktywnego
dywanu FunFloor,

,Mis$ na tace”- rozwijanie ekspresji muzycznej i koordynacji wzrokowo — stuchowej
z wykorzystaniem muzogramu.

Proponujemy dzieciom wystuchanie utworu ,,Minoejska”. Prosimy, by zamknety oczy
i sprébowaty wyobrazi¢ sobie matego niedzwiadka, ktdry bawi sie, biega i podskakuje
na tgce. Zachecamy ucznidow do swobodnych wypowiedzi na temat, ,zachowania
niedzwiadka”, prosimy by dzieci sprobowaty nam zaprezentowac sposdb poruszania
misia.

Nastepnie rozdajemy uczniom karty pracy, wyjasniamy, czym jest muzogram. Po
krotkim wprowadzeniu przystepujemy do odwzorowania melodii za pomoca
umownych znakéw graficznych,

,Miodek dla misia”- ¢éwiczenia oddechowe, rozwijanie umiejetnosci Swiadomego
kierowania oddechem, przygotowanie przez ucznidw materiatdw wykorzystanych
w zabawie oddechowej

Rozdajemy uczniom karty pracy (sylwety kropelek). Prosimy, by dzieci wyciety
,kropelki miodu” i przeniosty je za pomocg stomek na papierowe talerzyki.
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Temat:

Dzi$ Halloween, wokét petno strachow, nie ma kpin!

Cele zajec:

Uczen:
[ ]
[ ]

usprawnianie motoryczne w szczegdlnosci w zakresie pracy artykulatoréw,
rozwijanie umiejetnosci Swiadomego kierowania oddechem,

rozwijanie wrazliwosci muzycznej, ekspresji muzyczno- ruchowej,
wspomaganie rozwoju pamieci stuchowej i koncentracji,

rozwijanie koordynacji stuchowo — ruchowej,

rozwijanie zakresu stownictwa biernego i czynnego,

rozwijanie kompetencji komunikacyjnych i spotecznych.

wykonuje éwiczenia artykulacyjne i oddechowe,

ilustruje melodie za pomocg umownych gestow,

wiasciwie reaguje na zmiany tempa, rytmu utworu muzycznego,

zapamietuje tekst krétkich rymowanek,

wypowiada test w roznym tempie, gtosno i cicho, rytmizujac i skandujac,
rozwija wrazliwo$é na cechy prozodyczne tekstu,

poznaje tradycje zwigzanych z Halloween w sposéb przyjazny i zabawny,
wzbogaca stfownictwo,

czerpie radosc¢ z uczestnictwa w zabawach kotowych z wykorzystaniem gumy S,
rozwija umiejetnos¢ wspodtpracy i pracy zespotowe;j.

Metody:

Srodki:

burza mdzgdow,

¢wiczenia z zakresu techniki ruchu, elementy metody aktywnego stuchania muzyki

Batti Strauss,
¢wiczenia artykulacyjne i oddechowe.

guma S|,
nagranie sciezki dZzwiekowej z filmu ,,Adams Family”
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https://www.youtube.com/watch?v=X6QzbvH-ZNo,
e gra podtogowa ,Halloween”, duza kostka do gry,

e rymowanki ( ,Stare i nowe wyliczanki. Tere fere kuku” autorstwa Natalii Usenko
i Danuty Wawitow)

e gra karciana ,Ja mam, kto ma...”,

e nagranie piosenki ,Dzi$ Halloween”,
https://www.youtube.com/watch?v=xkiAC-YMa9Q,

e karta pracy.

Przebieg zajec :

» Wprowadzenie do tematyki zajeé - rozwigzywanie zagadek stownych
swobodne wypowiedzi dzieci na temat swieta Halloween,

W te niezwyktg noc czarownice tanczg,
Duchy spiewajg, mumie i wilkotaki

Pod drzwiami na cukierki czekaja.

(Halloween)
Ma pazurki, mocno drapie.
Szczury ptoszy, myszki tapie.

(kot)
My jesteSmy straszne potwory
Gorsze niz upiory i zmory,
Kiedy wyjemy do ksiezyca,
Styszy nas cata ulica.
(wilkotaki)

Lata nocg, a w dzien $pi,
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To, co mu bardzo smakuje, to podobno ¢my
Wydaje niestyszalne odgtosy
| nie wplatuje sie we wtosy.

(nietoperz)

Nie ma nosa, nie ma ucha,
Kto go nie postucha,
Ten zaraz zobaczy ...

(duch)
Przyleciata tu na miotle,
Zaraz bedzie miesza¢ w kotle.

(czarownica/wiedzma)

W warzywniaku wielka gtowa

Cenne skarby — mate pestki - w sobie chowa

(dynia)

Petno tam piwnic i poddaszy,

Podobno w tej budowli straszy.

(zamek)

» gra podtogowa ,Halloween” — ¢wiczenia artykulacyjne i oddechowe,

Y

rozwijanie mowy i jezyka - zabawa jezykowa z wykorzystaniem gry karcianej
,Jamam..,, kto ma...?”,

» zabawa muzyczna z wykorzystaniem gumy Sl i Sciezki dzwiekowej z filmu ,,Adams
Family”,
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» zabawa rytmiczno — jezykowa z wykorzystaniem rymowanek - wypowiadanie
tekstu w réinym tempie z wprowadzeniem dodatkowych elementéw
dzwiekowych i akustycznych.

,Chodzi duch po dachu, trzesie sie ze strachu,

jego zona na drabinie fika kozta w pajeczynie.”

,Czary mary, czary mary, mam niebieskie okulary.

Okulary mi sie zbity, wszystkie czary sie skonczyty.”

»Ksiezyc swieci, Baba Jaga leci.
Wktada dzieci w worki, robi z nich potworki.

III

Raz, dwa, trzy, tym potworkiem bedziesz Ty

» rozdanie uczniom dodatkowych kart pracy — doskonalenie umiejetnosci stuchania
ze zrozumieniem, ¢wiczenia stuchu fonemowego.

19



