pieczed szkoly
WYPELNIA KOMISJA KONKURSOWA

WOJEWODZKI KONKURS PRZEDMIOTOWY <
DLA UCZNIOW SZKOE PODSTAWOWYCH WOJEWODZTWA KURATORIUN
SLASKIEGO W KATOWICACH
W ROKU SZKOLNYM 2025/2026
N\ _—
Informatyka WOM Rybnik

Informacje dla ucznia

1. Na stronie tytulowej arkusza w wyznaczonym miejscu wpisz swoj kod ustalony przez,

komisje.

2. Sprawdz, cz.y'arkusz konkursowy zawier.a 15 stron z zadaniami (zadania 1-24). KOD UCZNIA
Czytaj uwaznie wszystkie teksty i zadania.
4. Rozwigzania zapisuj dlugopisem lub pidrem z niebieskim  tuszem.

Nie uzywaj korektora. I:Cl:l
5. W zadaniach zamknietych podane sa cztery odpowiedzi: A, B, C, D. Wybierz tylko
jedna odpowiedz i zaznacz ja znakiem ,,X” bezpoS$rednio na arkuszu. IR
6. Staraj si¢ nie popetniaé btedow przy zaznaczaniu odpowiedzi, ale jesli si¢ pomylisz, Imig i nazwisko ucznia
btedne zaznaczenie otocz kétkiem ® i zaznacz inng odpowiedz znakiem ,,X”. (wypelnia wojewddzka komisja
7. W zadaniach Prawda/Fatsz zaznacz wtasciwa odpowiedz poprzez umieszczenie znaku konkursowa)

X przy odpowiedniej opcji.

8. W zadaniach na uporzadkowanie (ustalenie kolejnosci) wpisz numery. Cyfra 1
oznacza pierwsza pozycj¢, kolejne cyfry wskazuja na kolejne pozycje.
9. Rozwiazania zadan otwartych zapisz czytelnie w wyznaczonych miejscach. Pomytki Czas pracy:

przekresl. 90
10. Przygotowujac odpowiedzi na pytania, mozesz skorzysta¢ z miejsc opatrzonych

napisem Brudnopis. Zapisy w brudnopisie nie bedg sprawdzane i oceniane.
11. W trakcie pracy nie wolno korzysta¢ z zadnych pomocy dydaktycznych.

w

Stopien: trzeci

. 2
Nr zadania 112131 4/5/6/71819 01753\ 4|5|6|7|8|9|0|1]2|3|a Razem

Gt g g1 32020 2| 214|112 1|11]|3]1|1|55/ 5 5 5 60

Liczba punktéw ustalona
przez wojewodzka komisje
konkursows

Liczba punktow umozliwiajgca uzyskanie tytutu finalisty: 30,
Minimalna liczba punktow umoZliwiajgca uzyskanie tytutu laureata: 54

Podpisy cztonkéw komisji:
1. Zastepca przewodniczgcego wojewoddzkiej komisji KONKUFSOWE) — ..........c.oovvviiiiiiiiiiiinin,
2. Cztonek wojewodzkiej komisji konkursowej sprawdzajacy prace — .....................
3. Czlonek wojewodzkiej komisji weryfikujacy prace —........ccoovvvviiiinninnnnnnn.
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Zadanie 1 (5p.)

Dopasuj w jakiej dziedzinie zycia znajduja zastosowanie wspomniane technologie
informacyjno-komunikacyjne (0znaczone literowe). Dopasuj do dziedziny odpowiednig technologie poprzez

wpisanie litere.

Media spotecznosciowe
i komunikatory internetowe

Urzadzenia i systemy loT,

B inteligentne ogrzewanie

i osSwietlenie sterowane przez
smartfony

Systemy ptatnosci mobilnych,
C bankowosci internetowej,

krytpowaluty

Autonomiczne pojazdy i drony
bojowe, telekomunikacja satelitarna

Druk 3D, robotyka, projektowanie

E w wirtualnej i rozszerzonej

rzeczywistosci

Systemy nawadniania i nawozenia
sterowane przez smartfony

Zamawianie noclegow i transportu
przez aplikacje mobilne

E-materiaty i platformy dydaktyczne,

H wirtualna i rozszerzona

rzeczywistosc

Streaming, e-sport, gry
komputerowe, telewizja, wirtualna

rzeczywistosc

Smartwatche i aplikacje do $ledzenia

J aktywnosci fizycznej stuzace do
monitorowania stanu zdrowia

i kondycji

Systemy rozpoznawania twarzy,
inteligentny monitoring i alarmy

Komputery poktadowe,

autonomiczne pojazdy ciezarowe

i samochody osobowe

GroMar, Mréz Kamil, licencja: CC BY 3.0.

Bezpieczenstwo

Rolnictwo

Dom

Transport

Finanse

Wojsko

Budownictwo

Rozrywka

Komunikacja

Edukacja

Zdrowie

Turystyka
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Zadanie 2 (1 p.)
Podaj przyktad liczby szesnastkowej, ktora jest wigksza od 9A 1 mniejsza od AS.

OdpowiedzZ: .....vvii i

Zadanie 3 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Typowy monitor wyswietla obraz, gdzie kazdy piksel moze mie¢ jeden z 16 777 216 kolorow. Ile bitow
potrzeba do zapisania koloru jednego piksela?

A. 16

B. 24

C. 32

D. 48

Zadanie 4 (3 p.)
Ocen prawdziwo$¢ podanych zdan. Zaznacz Prawda, jesli zdanie jest prawdziwe albo Falsz — jesli jest
falszywe.

Kompresja stratna w grafice

Prawda Falsz

ma zwiazek z plikami graficznymi w formacie BMP O [
ma zwigzek z plikami graficznymi w formacie PNG [l L]
jest metodg zmniejszania rozmiaru pliku graficznego bez utraty Ll [

jakosci koloréow i szczeg6towosci w obrazie.

Zadanie 5 (2 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

W grafice wektorowej kazdy obiekt zapisany jest jako:
A. Zbidr kolorowych pikseli
B. Macierz warto$ci jasnosci
C. Zestaw rownan opisujacych ksztalty i linie
D. Tablica pikseli wektorowych

Zadanie 6 (2 p.)
Zaznacz wlasciwa odpowiedz sposrod podanych.

Ktore z ponizszych zdan FALSZYWIE opisuje r6znice miedzy grafikg rastrowa, a wektorowa?

A. Grafika wektorowa opiera si¢ na wzorach matematycznych, a rastrowa na mapie pikseli

B. Zdjgcia z aparatu cyfrowego sa zazwyczaj zapisywane jako grafika rastrowa (np. jpg), poniewaz
lepiej oddaja ptynne przejscia tonalne 1 bogactwo barw

C. Grafika rastrowa jest idealna do projektowania logotypow, poniewaz przy powigkszaniu zachowuje
idealng ostros¢ krawedzi.

D. Pliki wektorowe (np. svg) zajmuja zazwyczaj mniej miejsca na dysku niz rastrowe, jesli obraz
przedstawia proste ksztalty geometryczne, a nie skomplikowane zdjecia.
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Zadanie 7 (2 p.)
Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Adres IP w wersji IPv6 sktada si¢ z:
A. 32 bitéw, zapisanych w czterech oktetach oddzielonych kropkami
B. 64 bitéw, zapisanych w osmiu heksadecymalnych grupach oddzielonych dwukropkami
C. 128 bitow, zapisanych w o$miu heksadecymalnych grupach oddzielonych dwukropkami
D. 256 bitow, zapisanych w szesnastu grupach binarnych oddzielonych mys$Inikami

Zadanie 8 (2 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

W typowej domowej sieci Wi-Fi maska podsieci to zazwyczaj 255.255.255.0. Oznacza to, Ze ostatnia
liczba w adresie IP (np. 192.168.0.X) wskazuje konkretne urzadzenie. Ile mniej wiecej urzadzen (takich
jak telefony, laptopy, drukarki) mozna podtaczy¢ do takiej sieci?

tylko 10

okoto 250

ponad 65 tysigcy

nieskonczenie wiele

OO WP

Zadanie 9 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Urzadzenie, ktore taczy sie¢ lokalng z Internetem, to:
Switch

Repeater

Access Point

Router

COow>

Strona41z16



Zadanie 10 (4 p.)
Wpisz wtasciwa nazwe przedstawionej topologii sieci lokalne;.

Sie¢ o topologii .....ovvvviiiiiiiiii,

Sie€ 0 topologil .....vuvvuiiiiiiiiii

@
4
@

(/// A j

Zadanie 11 (1 p.)
Uporzadkuj w kolejnosci chronologicznej. Wpisz kolejny numer od najstarszych do najmtodszych (od 1 do
4).

iBMPC
ENIAC
Tranzystor
Sie¢ ARPANET

OO WP

Zadanie 12 (1 p.)
Zaznacz wlasciwa odpowiedz sposrod podanych.

Co powoduje, ze Duze Modele Jezykowe generuja tzw. “halucynacje AI”?
A. Zta kalibracja procesora Al
B. Czynniki fizyczne po stronie maszyny obliczeniowej
C. Brak mechanizmu sprawdzania prawdziwosci i oparcie si¢ na statystycznych wzorcach tekstu
D. Zbyt mala moc obliczeniowa systemu Al
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Zadanie 13 (2 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Sie¢ neuronowa AlexNet osiggneta przetom w rozpoznawaniu obrazéw dzigki:
A. Dostepowi do ogromnej liczby oznaczonych zdj¢¢ i mocy obliczeniowej GPU
B. Zastosowaniu wylacznie tradycyjnych algorytmoéw opartych na sztywnych regutach logicznych
C. Wykorzystanie matych zbioréw danych w celu przyspieszenia obliczen na procesorach CPU
D. Rezygnacji z uczenia maszynowego na rzecz recznego definiowania cech obrazu

Zadanie 14 (1 p.)
Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Jaki materiat jest najczesciej uzywany w edukacyjnych drukarkach 3D 1 jest biodegradowalny?
A. ABS
B. PLA
C. Nylon
D. PETG

Zadanie 15 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Co dziata jako zrdédlo energii topigcej filament w drukarce 3D?
A. Swietlowka
B. Silnik elektryczny
C. Sprezarka powietrza
D. Grzatka w dyszy

Zadanie 16 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Co oznacza Licencja Creative Commons BY-NC-SA?
A. Mozna uzywac, modyfikowac, takze komercyjnie, z podaniem autorstwa
B. Tylko do uzytku prywatnego
C. Mozna uzywac niekomercyjnie, z podaniem autorstwa, na tych samych warunkach udostepniaé
D. Brak jakichkolwiek ograniczen

Zadanie 17 (3 p.)
Ocen prawdziwos¢ podanych zdan. Zaznacz Prawda, jesli zdanie jest prawdziwe albo Fatsz — jesli jest
falszywe.

Prawda | Falsz
Adware to oprogramowanie, ktérego gtbwnym celem jest wyswietlanie l [
reklam uzytkownikowi.
Adware jest zawsze niebezpiecznym wirusem, ktory niszczy pliki Ul [
systemowe.
)Adware nigdy nie zbiera danych o uzytkowniku ani jego aktywnoSci Ll ]
w Internecie.
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Zadanie 18 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Skrot z jezyka angielskiego FOMO oznacza ...
A. Nazwe nowoczesnej gry komputerowej, w ktorej gracze rywalizujg na czas.
B. Oznacza pewnos¢, ze zawsze jesteSmy na biezaco z tym, co dzieje si¢ w §wiecie
C. Le¢k przed przegapieniem waznych i ciekawych wydarzen lub informac;ji.
D. Organizacje dbajaca o klasyfikowanie tresci w Internecie

Zadanie 19 (1 p.)
Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Sharenting oznacza ...
A. Zamieszczanie przez rodzicow zdjec/filméw z wydarzen z zycia dzieci bez zgody dzieci
B. Oznacza dzielenie si¢ obowigzkami rodzicielskimi miedzy matka a ojcem z wykorzystaniem
aplikacji Kalendarza
C. To internetowy kurs dla rodzicow o bezpieczenstwie dzieci w sieci
D. To aplikacja do planowania zaj¢¢ i obowigzkéw domowych dla rodziny
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Zadanie 20 (5 p.)

Przed Toba strona internetowa napisana w html. Uzupetnij brakujace znaczniki, aby osiggna¢ wyglad strony
jak na zalagczonym obrazku. Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych, aby uzupetni¢ odpowiednie
ramki (oznaczone literami) wtasciwymi znacznikami.

To jest moja strona internetowa

Onet to najwigkszy polski portal internetowy, zatozony w 1996 roku przez spétke
Optimus. Portal Onet oferuje szeroki zakres tre§ci — najnowsze wiadomosci z kraju i ze
Swiata, sport, rozrywke, biznes, pogodg i wiele innych ustug oraz materiatéw
multimedialnych. Uznawany jest za jedng z najsilniejszych polskich marek
internetowych i najczg¢éciej cytowane medium w kraju.

mamonet

Onet SA

<!DOCTYPE html>

<html Llang="pl"> G

<head>
<meta] A |-"UTF-8">
<title>Moja strona</title>

</head>

Ejest moja strona internetowa</hl>

<p>0net to najwiekszy polski portal internetowy, zatozony w 1996 roku przez spotke Optimus.
Portal Onet oferuje szeroki zakres tresci - najnowsze wiadomos$ci z kraju i ze sSwiata,
sport, rozrywke, biznes, pogode i wiele innych ustug oraz materiatow multimedialnych.
Uznawany jest za jedng z najsilniejszych polskich marek internetowych
i najczesciej cytowane medium w kraju.

<img :"logo.png” ="logo firmy Onet SA">
<a [:::}"httns://www.onet.Dl">0net SA</a></p>
</body>
</html>

W ramce A powinien znajdowac¢ si¢ kod:
A. charset
B. lang
C. encoding
D. format

W ramce B powinien znajdowac si¢ kod:
A. <head>
B. <div>
C. <body>
D. <main>
W ramce C powinien znajdowac si¢ kod:

A. <srcset>
B. <source>
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C.
D.

<scr>
<src>

W ramce D powinien znajdowac si¢ kod:

A

B.
C.
D.

<alt>
<label>
<desc>
<title>

W ramce E powinien znajdowac¢ si¢ kod:

Cow>

<link>
<url>

<path>
<href>
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Zadanie 21 (5 p.)
Narysuj graficzny schemat blokowy algorytmu, ktéry porownuje trzy rézne liczby naturalne:
X, YiZ
Algorytm powinien:

1. Pobra¢ od uzytkownika trzy liczby: X, Y i Z.

2. Poréwnac te liczby.

3. Wyswietli¢ komunikat: ,,Najwigksza liczba jest ...” (w miejscu kropek wpisz odpowiednig litere: X, Y

lub Z).

Pamigtaj, aby uzy¢ wtasciwych blokow schematu blokowego (poprawne ksztatty),
pojedynczy bloczek warunkowy moze zawieraé tylko jedna instrukcje poréwnania,
liczba takich bloczkéw jest dowolna.

Miejsce na schemat blokowy




Zadanie 22 (5 p.)

Przed Tobg program sortujacy liczby w tablicy od najmniejszej do najwiekszej poprzez
zliczenie. Program napisany w jezyku Python. Zaznacz wtasciwa odpowiedz sposrod
podanych ponizej, aby uzupetié¢ odpowiednie ramki (oznaczone literami) wlasciwymi
fragmentami kodu.

1 # SORTOWANIE PRZEZ ZLICZANIE

2 tablica = [11, 34, 1, 89, 23, 89, 1, 4, 56l
3 print("Tablica do posortowania: " + str(tablica))
4
5 najwieksza = tablical0]
6 for i in range(1, len(tablica)):
7 if tablicalil] A
8 najwieksza = tablicalil
9
10 zliczenia = []
11  for i in range(najwieksza + 1):
12 zliczenia. B
13
14  for i in range(len(tablica)):
15 liczba = tablicalil]
16 zliczenia[liczbal = C
17
18 posortowana = []
19 for wartosc in range(len(zliczenia)):
20 ile_razy = zliczenia[wartosc]
21 if ile_razy| D |0:
22 for j in range(ile_razy):
23 posortowana.append(wartosc)
24
25 print("Tablica posortowana: "+ str E

W ramce A powinien znajdowac si¢ kod:
A. = najwieksza:
B. <najwieksza:
C. > najwieksza:
D. <= najwieksza:
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W ramce B powinien znajdowac si¢ kod:

A. add(0)
B. insert(0)
C. append(0)
D. push(0)

W ramce C powinien znajdowac¢ si¢ kod:

A. zliczenia[liczba] = 1
B. zliczenia + 1

C. zliczenia(liczba+ 1)
D. zliczenia[liczba] + 1

W ramce D powinien znajdowac si¢ kod:

A >
B. <
C. >=
D. <=

W ramce E powinien znajdowac si¢ kod:

A. posortowana
B. (posortowana)
C. [posortowana]
D. int(posortowana)
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Zadanie 23 (5 p.)

Program ,,Sprawdzanie podzielnosci liczby”. Przed Tobg program, ktory sprawdza, czy liczba
jest podzielna przez wszystkie cyfry od 2 do 9. Uzupetnij program poprzez dodanie
odpowiednich fragmentéw kodu. Odpowiedz umies¢ odpowiednio w linijce zgodnie

z oznaczeniem na ramkach.

1 def sprawdz_podzielnosc(n):

2 podzielne = []

3 for i in range(2, 10):

4 if A

5 podzielne.append(1i)

6 return podzielne

7

8 liczba = int(| B |("Podaj liczbe: "))

9 wynik = sprawdz_podzielnosc(| ¢ |)

10 D |("Liczba ", liczba, "jest podzielna przez: ",| E |)

W ramce A powinien znajdowac si¢ kod:
A n%i==0:
B. n/i==0:
C. n>i=0:
D. n/li>O0:

W ramce B powinien znajdowa¢ si¢ kod:
A. readline
B. insert
C. input
D. get

W ramce C powinien znajdowac si¢ kod:
A. sprawdz_podzielnosc
B. podzielne
C. wynik
D. liczba

W ramce D powinien znajdowac si¢ kod:
A. echo
B. print
C. printf
D. cout

W ramce E powinien znajdowac si¢ kod:
A. sprawdz_podzielnosc
B. podzielne
C. wynik
D. liczba
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Zadanie 24 (5 p.)

Program obliczajacy NWD. Przed Toba program, ktory oblicza najwigkszy wspdlny dzielnik
algorytmem Euklidesa z dzieleniem z resztg. Uzupelnij program poprzez dodanie
odpowiednich fragmentéw kodu. Odpowiedz umies¢ odpowiednio w linijce zgodnie

z oznaczeniem na ramkach.

# Program realizujgcy algorytm Euklidesa z resztg z dzielenia

Q
1
>

(input("Podaj pierwszag liczbe: "))
b = g |((input("Podaj druga liczbe: "))

O 0O N UL A WN R

=
)

while b != 0:

r = C

a b

b = D
print("NWD = " +| £ (a))

W ramce A powinien znajdowac¢ si¢ kod:
A. float
B. str
C. int
D. set

W ramce B powinien znajdowac si¢ kod:
A. set

B. float

C. int
D. str

W ramce C powinien znajdowac si¢ kod:
A. alb
B. a:b
C. a-b
D. a%hb

W ramce D powinien znajdowac si¢ kod:

b

A r
B. a
C.

D. ab
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W ramce E powinien znajdowac si¢ kod:

A

B.
C.
D.

str
int
up
ad
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Brudnopis (mozna dolgczy¢ kolejne strony brudnopisu)
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