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Informatyka .
y WOM Rybnik
Informacje dla ucznia
1. Na stronie tytutowej arkusza w wyznaczonym miejscu wpisz swoj kod ustalony
przez komisje.
2. Sprawdz, cz.y.arkusz konkursowy zawiera 13 stron z zadaniami (zadania 1-30). KOD UCZNIA
3. Czytaj uwaznie wszystkie teksty i zadania.
4. Rozwiazania zapisuj dtugopisem lub pidrem z niebieskim tuszem. Cl:zl
Nie uzywaj korektora.
5. W zadaniach zamknigtych podane sg cztery odpowiedzi: A, B, C, D. Wybierz tylko
jedna odpowiedz i zaznacz ja znakiem ,,X” bezpoS$rednio na arkuszu. T T PR
6. Staraj si¢ nie popetnia¢ bledow przy zaznaczaniu odpowiedzi, ale jesli si¢ pomylisz, Imig i nazwisko ucznia
btedne zaznaczenie otocz kotkiem ® i zaznacz inng odpowiedZ znakiem ,,X”. (wype"li’“ skzkolna komisja
7. W zadaniach Prawda/Falsz zaznacz wtasciwa odpowiedz poprzez umieszczenie onkursowa)
znaku ,,X” przy odpowiedniej opcji. .. .
8. W zadaniach na uporzadkowanie (ustalenie kolejnosci) wpisz numery. Cyfra 1 Stopiefi: drugi
oznacza pierwsza pozycje¢, kolejne cyfry wskazujg na kolejne pozycje.
9. Rozwiazania zadan otwartych zapisz czytelnie w wyznaczonych miejscach. Pomylki Czas pracy:
przekresl. 90
10. Przygotowujac odpowiedzi na pytania, mozesz skorzysta¢ z miejsc opatrzonych
napisem Brudnopis. Zapisy w brudnopisie nie bedg sprawdzane i oceniane.
11. W trakcie pracy nie wolno korzysta¢ z zadnych pomocy dydaktycznych.
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weryfikacji
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WYPELNIA KOMISJA KONKURSOWA

Liczba punktow umozliwiajgca kwalifikacje do kolejnego stopnia 51

Podpisy cztonkéw komisji:

1.
2.
3.

Przewodniczacy szkolnej komisji KONKursowej — ..............ccooveiiiiiininnnnns
Cztonek szkolnej komisji konkursowej sprawdzajacy pracg — ....................
Cztonek wojewodzkiej komisji weryfikujacy prace —........ccovvviiiiiniinnnnnn.
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Zadanie 1 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Jaka maksymalng liczbg naturalng mozna zapisa¢ na 8 bitach?
A. 126
B. 512
C. 255
D. 256

Zadanie 2 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Ktory blok w schemacie blokowym stuzy do przedstawiania operacji matematycznych?
A. Romb
B. Owal
C. Prostokat
D. Rownoleglobok

Zadanie 3 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych

Dokoncz zdanie. Instrukcja warunkowa to...
A. Element decydujacy czy dany algorytm si¢ zaczyna, czy konczy
B. Element w algorytmie, ktory sprawdza, czy dany warunek jest spelniony
C. Zbidr czynnosci, jakie maja by¢ wykonane w danym momencie
D. Element optymalizujacy dziatanie algorytmu.

Zadanie 4 (1 p.)
Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych

Jaki typ danych w jezyku programowania Python stuzy do przechowywania liczb
calkowitych?

A. str

B. int

C. float

D. bool
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Zadanie 5 (3 p.)
Ocen prawdziwos¢ podanych zdan. Zaznacz Prawda, jesli zdanie jest prawdziwe albo Fatsz —

jesli jest falszywe.

Licencje Creative Commons

Prawda Falsz

Licencja pozwala korzystac¢ z utworu, pod warunkiem, zZe zostanie Ll ]
podane autorstwo

Utwor na licencji mozna wykorzysta¢ w reklamie firmy sprzedajacej Ll [
rowery

Utwory na licencji mozna kopiowac, rozpowszechnia¢ i modyfikowac, ale Cl [

wytacznie do celéw niekomercyjnych.

Zadanie 6 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych

Co oznacza, ze utwor jest w domenie publicznej?
A. Mozna z niego korzysta¢ bez pytania autora o zgodg i bez optat
B. Utwor nalezy do panstwa
C. Utwor mozna wykorzystywac tylko w edukacji
D. Utwoér mozna kopiowad, ale nie rozpowszechnia¢

Zadanie 7 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrdd podanych

Ktora z ponizszych cech moze swiadczy¢, ze artykut w Internecie jest fake newsem?
A. Informacje poparte badaniami naukowymi

B. Brak zrodet lub odwotywanie si¢ do anonimowych ekspertow
C. Obiektywny jezyk i fakty
D. Spojny i logiczny tok wyjasnien

Zadanie 8 (1 p.)
Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych

Jesli znajdziesz artykut o szokujagcym wydarzeniu, pierwszym krokiem powinna byc¢:
A. Udostgpnienie go znajomym
B. Pisanie do autora, aby zapyta¢ czy to prawda
C. Komentowanie, aby ostrzec innych
D. Sprawdzenie tej informacji w innych zrodtach
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Zadanie 9 (1 p.)
Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych

Ransomware to rodzaj ztosliwego oprogramowania, ktore:
A. Kopiuje wszystkie dane uzytkownika do chmury

B. Blokuje dostep do plikéw i zgda okupu za ich odblokowanie
C. Przyspiesza dziatanie komputera
D. Usuwa wirusy z systemu

Zadanie 10 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych

Phishing polega na:
A. Kradziezy fizycznego sprzgtu komputerowego

B. Ochronie sieci Wi-Fi przed atakami
C. Podszywaniu si¢ pod zaufang instytucj¢ w celu wytludzenia danych
D. Legalnym $ledzeniu aktywnosci online

Zadanie 11 Systemy liczbowe w Infolandii

Kasia wyruszyta w podréz po Infolandii. W kazdej prowincji, ktéra odwiedza, obowigzuje
inny system liczb. W prowincji Silikonowe Rowniny — liczby zapisywane sg w systemie
dziesietnym. W prowincji Kraina Algorytméw — obowigzuje system binarny (dwojkowy).

W prowincji Dolina Bitow — wszyscy uzywaja systemu szesnastkowego (heksadecymalnego).
Kasia chce kupi¢ pamigtki. W prowincji Silikonowe Rowniny widzi pocztowke za 27 zt.

W prowincji Kraina Algorytmow kubek kosztuje 11001 (zapis w systemie binarnym).

W prowincji Dolina Bitéw miniaturowe drzewko kosztuje 1E (zapis w systemie
szesnastkowym).

Zadanie 11.1 (3 p.)
Uporzadkuj ceny pamigtek od najtanszej do najdrozszej (po przeliczeniu na system

dziesigtny).

Zadanie 11.2 (2 p.)
Kasia ma ze sobg doktadnie 100 ztotych. Czy wystarczy jej pienigdzy na zakup wszystkich
pamiatek? Okresl kwote, ktora jej zostanie lub zabraknie i przelicz na system obowigzujacy w
prowincji Kraina Algorytmow

TAK NIE
Czy wystarczy jej pieniedzy na zakup wszystkich pamiatek? U] [
Kwota, ktéra jej zabraknie/zostanie
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Zadanie 12 Szyfr Cezara
Szyfr Cezara to jeden z najstarszych szyfréw. Polega na przesuni¢ciu kazdej litery alfabetu
0 ustalong liczbe miejsc w prawo (lub w lewo).

Przyktad:

jesli przyjmiemy przesunigcie o 3 miejsca w prawo, to:
e A stajesi¢ D,

B staje si¢ E,

C staje si¢ F,

X stajesi¢ A, Y - B, Z— C.

jesli przyjmiemy przesunigcie o 2 miejsca w lewo (cofamy si¢ w alfabecie), to:
A stajesig Y,
B staje si¢ Z,
C staje si¢ A

X staje sie V
Uzywamy alfabetu lacinskiego (26 liter, bez polskich znakow).

Zadanie 12.1 (2 p.)
Zaszyfruj wyraz KOT przy przesunigciu o 3 miejsca w prawo

Zadanie 12.2 (2 p.)
Odszyfruj wiadomos¢ FKCLOJXQVHX QL MOWVDLAX zakodowang przesunigciem o 3
miejsca w lewo.
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Zadanie 13 Algorytm X w Python
Masz dany program napisany w jezyku Python

a = int(input("Podaj pierwszg liczbe: "))
b = int(input("Podaj drugg liczbe: "))
P=20
while a != b:
if a > b:
a=a-»>»
else:
b=Db-a
P+=1

print("N =",a)
print("P =",P)

Zadanie 13.1 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych

Mamy dwie liczby: a = 48, b = 18. Jaka warto$¢ zostanie wyswietlona jako N?
A 6
B. 12
C. 18
D. 30

Zadanie 13.2 (2 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposréd podanych

Co si¢ stanie w programie, jesli uzytkownik poda jako argumenty liczby: a =25, b = 25?
A. Program nie zakonczy sig¢, bo petla nigdy sie nie skonczy
B. Program zwrdci wynik 0
C. Program zwréci wynik 25
D. Program zglosi blad

Zadanie 13.3 (2 p.)
Wpisz wlasciwg odpowiedz.

Mamy dwie liczby: a =48, b = 18. Jakg warto§¢ zmiennej P zwrdci program po wykonaniu
algorytmu

OdpowiedZ: ......cvvviviiiiiiiiiinn,
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Zadanie 14 (2 p.)

Pobieranie gry Kosmiczna Przygoda. Wyobraz sobie, ze chcesz pobra¢ gre "Kosmiczna
Przygoda" ze strony producenta. Plik gry ma 800 MB. Twoje acze internetowe dziata z
predkoscig 100 Mb/s.

Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych
Ile czasu zajmie pobranie gry?

Okoto 8 sekund

Okoto 64 sekundy (1 minuta i 4 sekundy)
Okoto 128 sekund (2 minuty i 8 sekund)
Okoto 800 sekund (13 minut i 20 sekund)

COow>

Zadanie 15 (2 p.)

Zakupy Jasia. Jasio kupit nowy dysk SSD o pojemnosci 2 TB. Producent na opakowaniu
napisat ,,2 TB”, ale kiedy Jasio podlaczyt dysk do komputera z systemem Windows, zobaczyt
w ustawieniach, ze jego pojemnos$¢ to tylko okoto 1,8 TB.

Dlaczego komputer pokazuje mniejszg pojemno$¢ niz ta, ktoérg podat producent? Wyjasnij
wiasnymi stowami, skad bierze si¢ ta roznica.

OdPOWICAZ: ..ot e e e

Zadanie 16 (1 p.)
Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych

Ktore stwierdzenie lepiej oddaje sposob dziatania LLM?
A. Maja pojecie prawdy 1 zawsze weryfikujg fakty.
B. Generuja tekst na podstawie statystycznych wtasnosci danych, czasem odtwarzajac
wzorce z danych uczacych
C. Sagsymulacja mézgu cztowieka na poziomie biologicznym
D. Podejmuja decyzje jak s¢dzia, zawsze podajac zrodta
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Zadanie 17 (3 p.)
Dopasuj pojecie do opisu. Potacz w pary:

POJECIE OPIS POJECIA

Obchodzenie zabezpieczefi modeli za pomoca

LLM
specjalnych polecef

Duze modele jezykowe generujace odpowiedzi w jezyku

Transformer
naturalnym

Architektura opisana w 2017, podstawa wspélczesnych modeli

Halucynacj
alucynacje jezykowych

Jailbreaking Fatszywe komunikaty

Zadanie 18 (3 p.)
Ocen prawdziwos¢ podanych zdan. Zaznacz Prawda, jesli zdanie jest prawdziwe albo Falsz —
jesli jest falszywe.
Druk 3D w szkole

Prawda Falsz

Druk 3D w szkole najcze$ciej opiera sie na metodzie warstwowego Cl [
naktadania roztopionego materiatu

Podstawowym materiatem szkolnym jest PLA, o niskiej temperaturze Ll ]
topnienia

Podczas druku mozna bezpiecznie dotyka¢ dyszy, bo ma temperature Ll ]
pokojowa

Zadanie 19 (2 p.)
Uporzadkuj w kolejnosci etapy przygotowania i procesu wydruku modelu. Wpisz kolejny
numer etapu (od 1 do 5)

Model jest naktadany warstwa po warstwie. ..
Rozgrzanie 1 wytlaczanie filamentu przez dysze.
Projekt modelu w programie CAD (np. TinkerCAD) ...
Naktadanie pierwszej warstwynastet. .
Przygotowanie (slicing)

mooOwp

Zadanie 20 (1 p.)
Zaznacz wtasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Adres IP w wersji [Pv4 sklada si¢ z:
A. 4 liczb oddzielonych kropkami
B. 6 liter oddzielonych srednikami
C. 8cyfr zapisanych razem
D. 3 liczb oddzielonych kreskami
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Zadanie 21 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Co oznacza skrot LAN?
A. Local Area Network
B. Local Answer Number
C. Large Access Node
D. Logic Application Net

Zadanie 22 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Do czego stuzy DNS w Internecie?
A. Do szyfrowania plikéw
B. Do zamiany nazw stron na adresy IP
C. Do przechowywania haset
D. Do przyspieszania Internetu

Zadanie 23 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

W edytorze tekstu wpisujesz wzor CeH120e. Skorzystasz z ...
A. Roéznych wielkos$ci czcionek
B. Z szablonu wzoréw chemicznych
C. Zindeksu dolnego
D. Z edytora wzorow chemicznych — ChemScript

Zadanie 24 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Co oznacza skrot "HTML"?
A. Hyper Tool for Markup Language
B. Hyper Text Markup Language
C. High-Tech Markup Language
D. Hyper Transfer Markup Language

Zadanie 25 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Tworzac strong internetowa w jezyku HTML, ktérego znacznika uzyjesz do stworzenia
najwigkszego nagtowka?

<nl>

<hl>

<n6>

<h6>

COow>
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Zadanie 26 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Jaki format pliku jest najczesciej uzywany do przechowywania grafiki wektorowej?

A. JPG
B. PNG
C. SVG
D. TIFF

Zadanie 27

Magazynier przygotowal w arkuszu kalkulacyjnym zestawienie magazynu zabawek. Znajduja
si¢ w nim wszystkie rodzaje zabawek, ich jednostkowy koszt oraz liczba sztuk danej zabawki.

A B C
1 Magazyn zabawek
Cena
Nr. Pozycja jednostkowa
(PLN)
1 Klocki Konstruktor 75,00 zt
Gra planszowa
2 ,Wyprawa po Skarb” 39,00 zt
5 3 Puzzle 3D 49,00 zt
4 Lalka Rozalka 39,00 zt
Robot Programowalny
7 5 Junior 99,00 zt
8 6 Zestaw Matego Chemika 15,00 zt
9 7 Mis$ Przytulanka ,,Bruno” 79,00 zt

10 Catkowita wartos¢ magazynu
11

Zadanie 27.1 (3 p.)

liczba sztuk

13

20
18
25

10
12
15

5967,00 zt

Catkowita
wartosé
(PLN)
975,00 zt

780,00 zt
882,00 zt
975,00 zt

990,00 zt
180,00 zt
HiHHHH

Ocen prawdziwo$¢ podanych zdan odnoszacych si¢ do arkusza. Zaznacz Prawda, jesli zdanie

jest prawdziwe albo Fatsz — jesli jest fatszywe.

Wyrazenie wartos¢é magazynu znajduje sie w komorce A10

Komorka E9 jest zbyt waska

Komoérka B7 zawiera tylko tekst Robot Programowalny

Zadanie 27.2 (2 p.)

Zapisz formule arkusza, ktora obliczyta Catkowitq wartos¢ magazynu

OdpowiedzZ: ......covviviiiiiiiiiiiane,
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Zadanie 28 (1 p.)
Zaznacz wlasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Co sig stanie, jesli w arkuszu kalkulacyjnym w komoérce C1 wpiszemy =$A1 i skopiujemy te
formule do komorki D2? Jaka bedzie zawartos¢ komorki D2?

A. =$A1
B. =$A2
C. =%$B1
D. =$B2
Zadanie 29

Jezyk programowania Python. Dana jest zmienna liczby.
liczby=[9, 6, 6, 1, 8]

Zadanie 29.1 (1 p.)
Jak typ zmiennej reprezentuje zmienna liczby?

OdpowiedzZ: .....ccovvviviiiiiiiiiiiinn,

Zadanie 29.2 (1 p.)
Po zamianie miejscami elementéw 0 indeksach 1 i 4, podaj nowa warto$¢ zmiennej?

OdpowiedzZ: .....oovvvviiiiiiiiiiiiiiiinn,

Zadanie 29.3 (2 p.)
Jaki wynik pokaze instrukcja print(liczby) po wykonaniu nast¢pujacego programu w Pythonie

liczby=[9, 6, 6, 1, 8]
liczby.sort()
liczby.append(5)
print(liczby)

OdpowiedZ: ......ccovviviiiiiiiiiiiin,
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Zadanie 30
Algorytm porzadkowania metoda przez wybieranie jest jednym z podstawowych algorytmow

w informatyce. Ponizej przedstawiona jest jego przyktadowa implementacja w jezyku Python.
Algorytm porzadkuje liczby niemalejgco.
n==5
liczby = [24, 14, 34, 11, 39, 44]
for i in range(n - 1):
k = 1
for j in range(i + 1, n):
if liczby[j] < liczby[k]:

K =3
liczby[i], liczby[k] = liczby[k], liczby[il
print(liczby)

Zadanie 30.1 (2 p.)
Ile powtorzen wykona program, aby posortowac 6 elementowy zbior liczb.

OdpowiedZ: .......oovviiiiiiiiiiin,

Zadanie 30.2 (2 p.)
Jak bedzie wyglada¢ zmienna liczby po wykonaniu przez program 3 powtdrzen

OdpowiedzZ: ......covviviiiiiiiiiiiiine,
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Brudnopis
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